Color-Picker (CoPi) 0.03
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Red 50 & RGE)
Green 100 " GB(R)
Blue 1} oo " BR{G)
#326400
@ CoPi 0.03 - o
Color- -

Picker

Red 0 " RG(E)
Green 50 + GB(R)
Blue 100 64 " BR(G)
#00B264
@ CoPi 0.03 - o
Color- |

Picker

Red 100 " RG(E)

Green 0 " GB(R)

Blue 50 32 + BR(G)
#640032

Erkliarung: 3 Farben (rot, griin und blau) mit Schieber von 0 bis 255
(zusdtzlich farblich dargestellt mit weilem und schwarzem
Hintergrund). Diese drei Farben bilden die Achsen eines Farb-Kubus.

Zwei Farben (hier: rot und griin) bilden die Seiten eines Farb-
Quadrats. Die dritte Farbe (hier: blau) legt die Tiefe im Farb-Kubus
fest.

Zur groben Auswahl kann in das grof3e farbige Feld geklickt werden.
Die Feineinstellung geschieht mit den Schiebern.

Die ausgewdhlte Farbe ist am unteren Rand zu sehen, zusammen mit
den dezimalen und hexadezimalen Werten.

Die sechsstellige Hexadezimalzahl mit dem fithrenden # ist der
HTML-Code der gewihlten Farbe und ldsst sich markieren und
kopieren.

Mit den Radiobuttons (rechts unten) konnen die Farben der Achsen
festgelegt werden.
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